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Introduction 
 
Cette étude commanditée par l’association des îles du Ponant a pour objet de révéler par le 
texte, le croquis, la carte, et le discours les qualités sensibles de l’arrivée sur chacune des îles, 
d’en préciser les fragilités et les forces, de formuler par le dessin et l’écrit les enjeux et les 
grands principes d’intervention qui en découlent. Des principes complèteront le schéma 
d’intentions propre à chaque île.  
 
L’étude porte sur les ports significatifs en terme de liaison maritime avec le continent. 
Les îles concernées sont les suivantes :  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1- Bréhat  
2- Batz  
3- Ouessant  
4- Molène  
5- Sein  
6- St Nicolas des Glénan  
7- Groix  
8- Belle île (Sauzon et Palais) 
9- Houat  
10- Hoedic  
11- ile aux moines (Golfe du Morbihan)  
12-Arz .  
13- Chausey (grande île)  
14- Aix.  
 
devis additionnel  
15- Yeu  

Denis
Tampon 
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L’expérience de l’île 
Partir pour une île s’apparente toujours à une aventure, petite ou grande, unique ou 
régulière. L’expérience de visite d’une île voit se succéder des étapes que l’on retrouve 
complètement ou partiellement sur chacune d’entre elles.  
 
 
 

Embarquer 
Après avoir résolu la question parfois complexe du stationnement payant ou gratuit, 
l’expérience de l’île commence par l’embarcadère au port de départ. Pendant l’attente, 
une idée de l’île se forge dans l’esprit, anticipant la découverte prochaine. Parfois une 
carte et des images permettent d’anticiper et de préciser le parcours que l’on va vivre.  
 

Piste et suggestions 
- Afficher une grande et belle carte de l’île comportant les informations nécessaires à la 
préparation du séjour. 
- Distribuer la carte de l’île 
- Afficher la carte et les informations sur les îles du Ponant 
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Traverser 
Une fois dans le bateau, la traversée sur la mer s’apparente à un détachement, à une 
rupture d’avec les certitudes de la terre ferme. Après un temps plus ou moins long, la 
silhouette de l’île se détache sur l’horizon. D’abord écrasée par l’immensité de la mer 
puis de plus en plus précise, découpée, l’île révèle doucement ses premiers secrets. On 
cherche les indices pour trouver la situation du débarcadère. Un replis du rivage, une 
digue, un phare vont focaliser l’attention. Le relief déchiqueté des hauts fonds propres 
à la Bretagne rend parfois le trajet vers le port capricieux et zigzagant. Parfois, une 
carte et des consignes sont données sur le bateau. 
 

Piste et suggestions 
- Afficher la carte de l’île dans le bateau. 
- Suggérer aux compagnies maritimes de 
diffuser un discours et des documents 
d’information sur l’île et les îles du Ponant 
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Entrer au port 
Le port d’entrée se dévoile doucement. Les installations qui l’accompagnent, parfois le 
bourg ou le hameau racontent l’histoire des premiers pas, des aménagements 
successifs pour sécuriser le débarquement, pour se mettre à l’abri, jongler avec les 
marées, pour accéder au plus près des habitations et bâtiments publics.  Le bateau se 
rapproche du quai, se mêle aux multiples embarcations en protection. Les visiteurs se 
pressent sur les bords du bateau pour observer et très souvent photographier les 
premiers paysages de l’île. Sur les bateaux les plus imposants, le pont supérieur donne 
une vue plongeante sur le port. Les manœuvres se ralentissent avec la réduction des 
distances à la terre. Les marins insulaires échangent avec ceux du bateau, des cordes se 
lancent avec des mots. Le raclement du bateau sur le rebord du quai et la mise en place 
de la passerelle  signe l’accostage.  
 

Piste et suggestions 
- Favoriser les bateaux qui offrent une plateforme 
à l’avant ou au-dessus permettant d’offrir une 
vue directe sur l’île et son port. 
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Débarquer 
C’est bientôt la première prise de contact physique avec ce territoire isolé et attendu. 
On y pose le premier pas sur la terre ferme après la traversée. Le promeneur s’y avance 
comme si il prolongeait le passage sur l’eau. Cette première perception a un impact 
déterminant pour la suite du séjour. Le quai, la cale ou le ponton constituent des traits 
d’union physiques et symboliques entre la terre et la mer. Chacun s’y presse avec 
armes et bagages. Le sol parfois glissant d’avoir subit la marée n’offre pas toujours une 
adhérence idéale. Les flux se croisent avec plus ou moins de bonheur : ceux qui 
débarquent, ceux qui embarquent, les engins qui transportent les outils et les 
matériaux dont l’ile a  besoin.  
 

Piste et suggestions 
- Veiller à la qualité du quai, du passe 
pied ou de la digue : reprise de pavage en 
pierre effectuée avec soin, réseaux 
électriques ou tuyaux intégrés à la 
structure... 
- Proposer un éclairage (mats et 
projecteurs) sobres et élégant en évitant 
une structure techniques trop brute ou 
un éclairage trop sophistiqués de type 

urbain. Choisir une couleur neutre (gris 
chaud) 
- Eviter la multiplication du mobilier 
urbain. 
- Séparer les flux de circulation 
(passagers débarquant, passagers 
embarquant, déchargement et 
chargements des marchandises) avec un 
mobilier le plus sobre possible : par 
exemple des poteaux galvanisés reliés 
par une corde. 
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Aborder le port 
La digue ou la cale s’accrochent au quai. Elles s’avancent en mer et imposent encore 
une distance avec le port. La marche  sur la digue, parfois longue jusqu’au port, fluctue 
parfois en fonction des marées. Certains ports sont associés au village et les visiteurs 
arrivent directement dans le centre-bourg avec ses habitations, ses services et ses 
commerces. D’autres ports sont isolés du bourg installé à distance à l’intérieur des 
terres ou plus loin sur le rivage. Le port est souvent un lieu de vie où plusieurs 
activités liées à la mer se croisent. Y rester, c’est se donner la possibilité de rencontrer 
des pêcheurs, des plaisanciers. Les bateaux, les objets liés à la pêche, la volumétrie des 
quais et des jetées participent à l’ambiance portuaire. On apprécie de voir ses objets et 
ses usages, de contempler les gestes et les paroles des hommes et des femmes de la 
mer.  La lisibilité du fonctionnement et de la vocation des espaces compte beaucoup 
dans la qualité de ce paysage portuaire.  Que les voitures envahissent l’espace, que les 
loueurs de vélos s’imposent avec trop de prégnance, que l’entrepôt des marchandises 
s’éparpillent et l’ambiance générale est dévalorisé et le visiteurs ne se sent pas accueilli. 
Le port est vécu comme une épreuve, un passage peu valorisé à traverser pour enfin 
découvrir l’île. 

Piste et suggestions 
- Mettre en valeur les objets et les usages liées à la mer sans pour autant se faire déborder 
par une occupation gênante pour la circulation.  
- Eviter les publicités et la présence des 
loueurs et marchands sur le quai pour 
leur trouver une place visible dans un 
second temps après la perception générale 
du port. 
- Eviter le marquage trop formel 
différentiant les fonctions et les flux. 
- Traiter avec soin les constructions 
portuaires et leurs abords en favorisant 
pour les constructions neuves des 
volumes simples et le bardage en bois 
peint. 
- Minimiser et choisir un mobilier 
spécifique qui évite une banalisation de 
l’espace insulaire. 
- Bien localiser les zones de dépôt de 
matériel et de détritus, les points propres 
pour qu’ils restent discrets lorsqu’on 
aborde le port et l’île. 
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S’informer 
Pour les visiteurs qui connaissent peu ou pas l’île sur laquelle ils viennent de 
débarquer, la recherche d’information, notamment cartographique est une nécessité. 
Lorsqu’une belle carte de grande taille existe, plusieurs personnes à la fois peuvent 
profiter de l’information. Les indications recherchées sont simples : les services, les 
points d’intérêts, les cheminements de promenades et de randonnées avec le temps des 
circuits.  La gare maritime est le lieu naturel où l’on vient chercher l’information aussi 
bien sur les horaires des prochains départs que sur les lieux à découvrir sur l’île. La 
répartition des rôles entre la compagnie en charge des traversées et le point 
information lié ou non à un office de tourisme est souvent diffuse.  

 
Piste et suggestions 
- Identifier et baliser clairement le lieu 
d’information, si possible lié à la gare 
maritime. 
- Proposer une belle et grande carte située 
sur un lieu de passage, si possible adossée 
et accrocher à un élément existant. 
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S’éparpiller 
Comme si le temps été compté, avec la rapidité d’un vol de moineaux effarouchés, les 
débarquants s’égayent dans la nature, comme avalés par l’île elle-même. La rumeur du 
débarquement laisse place à un étrange silence. L’espace un court instant survolté par 
la tension et le nombre des visiteurs retrouve un grand calme. Le bateau repart sans 
que ceux qui viennent d’arriver y jeté un œil. 
 

Piste et suggestions 
- Soigner et bien baliser les départs des sentiers 
surtout si ils n’utilisent pas la route principale. 
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Voir le port de haut 
Bien souvent, en s’éloignant un peu du port, le visiteur trouve une vue plongeante sur 
le port. L’intelligence du dispositif de défense contre la houle par les digues et les quais 
et l’inscription des bâtiments portuaire à l’abri des vents apparaissent avec clarté. Le 
mouvement des bateaux et des usagers du port apporte une animation constante.  

 
Piste et suggestions 
- Entretenir ou ouvrir avec soin les 
points de vue sur le port depuis les 
routes et les sentiers. 
- Créer dans certains cas un belvédère 
plus construits proposant de quoi 
s’asseoir et parfois même une table 
d’orientation et d’interprétation du 
paysage. 
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Profiter d’une petite promenade du port 
Parfois, un cheminement propose une petite promenade au départ du port. Le sentier 
s’éloigne un peu, quitte les quais, s’aventure sur les rivages plus naturels ou construits. 
Il reste parfois dans l’enceinte portuaire profitant d’une longue digue. Ces petits trajets 
que l’on peut effectuer en moins d’une demi heure permettent de découvrir un autre 
visage du port, de prendre un peu de distance pour mieux l’apprécier. De petits lieu de 
patrimoine se découvrent : une fontaine, un four à goémon, un calvaire. Souvent, les 
visiteurs arrivant bien en avance pour prendre le bateau profitent de ces petites 
balades alors qu’une autre partie du groupe ou 
de la famille restent à quai. 

 
Piste et suggestions 
- Ouvrir et soigner des petites boucles de 
promenades au départ du port sans les 
signaler ni les baliser de façon ostentatoire. 
- Veiller au confort et à la sécurité des 
sentiers. 
- Faire passer ces circuits par des lieux 
d’intérêt et des points de vue remarquables. 

- Traiter avec soi et sobriété les éléments du 
petit patrimoine en évitant les panneaux.  
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Boire un coup ou manger sur le port 
Dans beaucoup de ports, un bar, un restaurant ou un hôtel s’installent sur ce point de 
passage obligé. Ils bénéficient souvent d’une terrasse offrant de belles vue sur le port. 
Se restaurer ou boire un coup à l’abri constitue un beau moment de repos après une 
promenade sur l’île. Dans de nombreux cas, des photographies anciennes du port et 
des cartes permettent de se plonger dans l’histoire du lieu. Des cartes postales, des set 
de tables ou tout autres documents donnent parfois des informations sur l’île. 
 

Piste et suggestions 
- Favoriser les établissements sur le port. 
- Soigner la qualité des façades et des terrasses 
des établissements donnant sur le port en 
évitant les débordements sur le quai et en 
minimisant les installations et affichages 
publicitaires. 
- Suggérer la distribution de documents 
concernant l’île (prospectus, set de table...) 
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Attendre le bateau 
Les plus anxieux, dans la peur de louper le bateau du retour, rejoignent le port bien en 
avance. L’attente obligée peut se transformer en un beau moment de contemplation et 
d’observation. La possibilité de s’asseoir sur un muret ou un banc est importante 
surtout si ils offrent une belle vue. La présence d’un abri peut transformer le 
désagrément d’une attente sous la pluie en un moment agréable.  
 

Piste et suggestions 
- Multiplier les possibilités de s’asseoir, surtout 
sur des murets de 45cm de hauteur pour éviter la 
profusion de bancs « urbains ». 
- Proposer des abris sous formes de préau simples 
si possible associés et prolongeant les 
constructions existantes. 
- Localiser ces abris en fonction de la vue sur le 
port et la mer. 

- Intégrer dans ces lieux d’attentes abrités une 
information soignée et ciblée concernant l’île et 
les îles du Ponant. 
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Embarquer pour s’en retourner 
La vue du bateau attendu arrivant au port est un spectacle qui soulage certains non 
îliens. On observe avec attention les manœuvres d’accostage. On croise le regard des 
arrivants. Puis les flux se croisent entre ceux qui arrivent et ceux qui partent. Les 
matériaux qui débarquent compliquent parfois l’embarquement. Une fois sur le bateau,  
certains restent sur le pont pour voir l’île s’éloigner alors que d’autres ont déjà tourné 
la page de leur aventure îlienne et regarde déjà vers le continent. 
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1- le port d’entrée de l’île de Bréhat 
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PRINCIPES  D’INTERVENTION ET PISTES D’AMÉNAGEMENT POUR LE PORT 
D’ENTRÉE DE L’ÎLE DE BREHAT  
 
1- Améliorer l’accueil au port pour inciter les promeneurs à y rester de façon agréable  
- Proposer plus de places assises en prolongeant les bancs en pierre. 
- Maîtriser les panneaux en donnant la priorité à une carte commentée de l’île 
- Poursuivre le travail du sol en favorisant les grands pavés de granite blond 
- Eviter le blanc pour les huisseries des espaces extérieurs (porte de jardin, porte de 
hangar à bateau..) 
- Elargir et traiter l’espace public en enlevant les clôtures béton, en améliorant le petit 
triangle avec le compteur, la boite postale et les panneaux 
- Remplacer les clôtures de béton blanc par un muret en pierre. 
- Eviter les jardinières suspendues au garde corps de la terrasse pour des pots ou de 
plantations en pleine terre. 
- Remplacer le parasol à deux pieds par des arbres taillés. 
 
2- Proposer de petites boucles de promenade autour du port 
- Boucle de la petite maison en rive gauche 

- Libérer le passage de la petite ruelle devant les magasins. 
- Améliorer le confort de la descente. 
- Mettre en valeur la petite maison encastrée sous le rocher. 

- Petite boucle de la plage en rive droite 
- Indiquer l’accès à la plage depuis la rue du Port Clos. 
- Créer une petite extension du passe pied pour rejoindre la plage sans passer 
par la vase, dans l’axe de la petite jetée. 
- Restaurer et mettre en valeur la petite jetée. 

- Grande boucle de la citadelle en rive droite 
- Indiquer la boucle et le retour vers le port. 
- Créer un petit belvédère au-dessus de la cale 2. 
- Poursuivre l’entretien du sentier de haut de falaise 
- Améliorer la descente avec un escalier utilisant des moellons de pierre. 
 

3- Reconstruire le passe pied avec de la pierre 
- Entreprendre le travail par tronçon au départ des cales 
- Faire alterner des portions pavées et des portions en béton lavé 
- Soigner sur la continuité les pierres de rive.  
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RECONNAISSACE PAYSAGÈRE DU PORT D’ENTRÉE DE L’ÎLE DE  BREHAT 
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Le passe pied pourrait être traité avec plus d’attention pour se rapprocher des qualités 
de construction et de matériaux des cales
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 2- le port d’entrée de l’île de Batz 
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PRINCIPES  D’INTERVENTION ET PISTES D’AMÉNAGEMENT POUR LE PORT 
D’ENTRÉE DE L’ÎLE DE BATZ 
 
1- Mettre en scène l’effet d’insularité de l’île aux Moutons sur laquelle on débarque en 
lui donnant notamment un statut de belvédère. 
- Faciliter la montée sur le haut de l’îlot par un petit escalier en pierre incrusté dans le 
rocher 
- Rendre plus attractif l’escalier existant en le dissociant des poubelles. 
- Mieux marquer le sentier qui descend derrière l’office du tourisme. 
- Changer la table d’orientation pour un support, un dessin et une description sensible 
du paysage et du patrimoine. 
- Utiliser la plateforme du toit de l’office du tourisme. 
- Enlever la table de picnic et le banc en bois. 
- Rendre l’auvent du local touristique plus accueillant en enlevant la jardinière, en 
tournant le banc vers la mer et en travaillant le sol jusqu’aux bornes.  
 
2- Conforter le contraste entre les deux versants du quai : la ville à l’ouest, la côte plus 
naturelle à l’est. 
- Conserver l’aspect naturel de la grève de Poull. 
- Mettre en valeur, notamment sur la table d’orientation les monuments visibles du 
port et leur histoire. 
 
3- Retrouver la simplicité et l’authenticité de traitement du quai et du port. 
- Enlever les rambardes et les remplacer par un muret de pierre bas 
- Favoriser le pavage en granite 
- Mettre en place des bancs en granite de forme simple, notamment adossé au mur 
existant en haut de la grève. 
- Enlever les jardinières 
 
4- Traiter le « boulevard » comme une continuité du port en minimisant la présence 
routière. 
- Repeindre les bornes blanches ou les remplacer par un muret de pierre. 
- Favoriser la circulation piétonne côté mer pour que les promeneurs profitent du 
paysage. 
- Dissuader le stationnement le long du boulevard. 
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RECONNAISSACE PAYSAGÈRE DU PORT D’ENTRÉE DE L’ÎLE DE BATZ  
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La terrasse carrée accompagnée de murets est très bien placée au sommet de l’île aux 
Moutons. La table d’orientation est très détériorée et n’amène plus aucune information. 
Son support serait également à changer pour être plus adapté à l’esprit des lieux. 
 

L’escalier qui monte au sommet de l’île aux Moutons est peu visible à proximité des 
poubelles. D’autres accès pourraient être créés. 
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La grande carte de l’île fixée sur le mur en pierre du local d’accueil touristique donne à 
la fois de nombreuses informations et une vue générale de l’île. Sa taille permet à 
plusieurs personnes de la regarder. 
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Le petit muret de pierre situé en haut de la page de Poull offre une belle occasion de 
s’asseoir en contemplant un des beaux paysages de l’île. 
 

 
Le long du boulevard, quand les bornes sont remplacée par un muret de pierre, un 
banc de bois simple et bien placé permet d’attendre le bateau à quelques distances du 
port
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La photographie du haut montre l’état actuel du boulevard avec ses bornes en béton 
blanches qui lui confèrent un aspect très urbain et routier. La photo ci-dessus est un 
photomontage qui montre ce que serait le boulevard avec un muret de pierre le long 
du quai.
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Le stationnement situé côté mer empêche la vue sur le port et contraint les visiteurs à 
marcher sur la route. Un passage piéton le long du quai permettrait de retrouver le 
port.
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3-  le port d’entrée de l’île de Ouessant 
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PRINCIPES  D’INTERVENTION ET PISTES D’AMÉNAGEMENT POUR LE PORT 
D’ENTRÉE DE L’ÎLE DE  
 
1- Organiser les circulations piétonnes 
- Construire un escalier d’accès au sentier de crête se raccordant directement au sentier 
du Stiff 
- Démonter l’escalier de bois et construire un escalier en pierre dans le perré 
- Créer un sentier arrivant directement à la fontaine sans passer par la route    
- Créer un sentier descendant directement vers la route au niveau du restaurant 
- Interdire le stationnement le long de la route et favoriser le passage des piétons le 
long du mur 
 
2- Libérer le port des voitures et de la publicité en reculant ces fonctions 
- Regrouper la publicité et la location des vélos sur les enclos de dépôt 
- Créer un stationnement en retrait à la place de la zone de dépôt qui pourrait être 
déplacée sur le plateau à la place de l’ancienne décharge 
- Planter autour de la zone de dépôt et du futur stationnement 
- Créer un stationnement en épi côté talus appuyé sur un muret bas 
 
3- Accueillir et informer les visiteurs sur le port  
- Construire un support prolongeant la structure de la gare routière pour afficher la 
carte de l’île 
- Construire des murets bancs bordant un passage strictement piéton et stabiliser le sol 
du haut de la digue 
 
4- Mettre en valeur le patrimoine et résorber les lieux dégradés 
- Purger la décharge de voitures et la transformer en stationnement 
- Restaurer le bâtiment du canot de sauvetage et nettoyer ses abords 
- Mettre en valeur la fontaine par la création d’un sentier. 
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RECONNAISSACE PAYSAGÈRE DU PORT D’ENTRÉE DE L’ÎLE DE  
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4- le port d’entrée de l’île de Molène 
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PRINCIPES  D’INTERVENTION ET PISTES D’AMÉNAGEMENT POUR LE PORT 
D’ENTRÉE DE L’ÎLE DE  MOLENE 
 
1- Mettre en valeur les éléments de patrimoine 
- Eviter la haie au pied du moulin et suggérer la construction d’un muret en pierre 
sèche 
- Mouler en résine la statue de Notre Dame de Bon Retour et enlever le plexiglas 
- Habiller en pierre le pied de la table d’orientation 
 
2- Améliorer la qualité du paysage insulaire 
- Concasser les vieux morceaux de digue 
- Démonter les mats d’éclairage qui sortent du bourg et les remplacer par des bornes 
basses 
- Traiter de façon plus sobre la Drop Zone 
- Déplacer la longue vue posée devant la statue et la table d’orientation 
- Repeindre les bennes en gris bleu 
 
3- Traiter avec soin les circulations piétonnes et les lieux d’attentes et de contemplation 
- Construire un petit escalier en pierre pour accéder directement à la table d’orientation   
depuis le quai 
- Mettre en place quelques emmarchements en pierre pour faciliter la descente sur la 
route en venant de sur la terrasse du Bon Retour. 
- Remplacer les bancs en béton placés sur la terrasse du Bon Retour par des murets 
bancs en pierre 
- Construire un muret banc en pierre et un préau adossé a bâtiment de la CCPI 
- Veiller à l’entretien et la restauration du muret de soutènement du sentier littoral 
après les bâtiments de la CCPI 
- Remplacer la rambarde par un muret bas le long du sentier littoral 
- Construire un muret banc en pierre sur la petite parcelle le long du sentier littoral qui 
donne une vue sur la port 
 
4- Poursuivre et améliorer l’accueil les visiteurs  
- Conserver le point information dans la gare maritime 
- Mettre en valeur et indiquer le départ du sentier vers le bourg 
- Compléter la carte de l’île et veiller à son accessibilité. 
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RECONNAISSACE PAYSAGÈRE DU PORT D’ENTRÉE DE L’ÎLE DE MOLENE 
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La carte de l’île, bien placée et adossée pourrait être fixée directement sur le mur de pierre. Elle 
est parfois peu accessible quand des conteneurs et des engins bloquent le passage.



 

76 

Dès la fin du 
quai, le parcours 
des visiteurs se 
divise. Certains 
se dirigent vers 
le port et 
d’autres utilisent 
un petit sentier 
qui prend de la 
hauteur pour 
déboucher sur le 
point de vue du 
Bon retour. Le 
départ du sentier 
pourrait être 
amélioré avec la 
construction 
d’un petit 
escalier en 
pierre. 
 

 
 
 

 
 
 
 
La table 
d’orientation est 
riche et 
touchante. Elle 
donne de 
multiples 
informations et 
se pare de 
couleurs vives. 
Son pied en 
béton lisse 
pourrait être 
habillé en pierre 
pour trouver un 
écho aux murets 
bancs et à la 
« grotte » de 
Notre Dame du 
Bon Retour.
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Certains 
restaurant 
propose en set de 
table le plan de 
l’île. Celui ci 
pourrait être 
complété et mis 
en couleur.
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5- le port d’entrée de l’île de Sein 
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PRINCIPES  D’INTERVENTION ET PISTES D’AMÉNAGEMENT POUR LE PORT 
D’ENTRÉE DE L’ÎLE DE SEIN 
 
1- Restaurer et mettre en valeur les éléments de patrimoine 
- Cristalliser et mettre en valeur la vieille cale au nord du phare 
- Cristalliser les ruines du vieux moulin  
- Restaurer en respectant l’architecture et les détails moulés dans le béton et mettre en 
valeur les constructions du quai, patrimoine du XX° siècle  
- Lié au futur musé, constituer un jardin des objets perdus en mer retrouvés 
notamment sur les plages et les épaves  
 
2- Améliorer les paysages et les ambiances insulaires 
- Remplacer devant le restaurant les blocs béton par un muret en pierre  
- Enterrer les fils aériens qui alimentent le phare  
- Habiller le pied des petits panneaux signalétiques avec une poutre issue des bois 
flottés récoltés sur le rivage  
- Soigner le futur mur en pierre qui remplacera le muret béton le long de la rue, 
notamment en travaillant un couronnement en pierre  
- Reprendre ou habiller les contreforts en béton coulés en pied de la digue en pierre  
 
3- Assurer une information intégrée 
- Poser une carte d’information de l’île sur le mur à proximité du bureau de la gare 
maritime  
- Déplacer la carte de l’île pour la fixer sur le mur du musée entre deux fenêtres qui 
accueilleront les portraits des deux personnages de l’île 
 
 



 

92 

RECONNAISSACE PAYSAGÈRE DU PORT D’ENTRÉE DE L’ÎLE DE  SEIN 
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